amJam 2018

Regulamin

amJam, zwany dalej ,amJam”, to game jam dla os6b profesjonalnie zajmujgcych sie
tworzeniem gier komputerowych.

Inicjatorem, pomystodawcg oraz organizatorem jest studio Artifex Mundi S.A. z siedzibg w
Zabrzu, zwane dalej ,Organizatorem”.

Niniejszy dokument, zwany dalej ,Regulaminem”, okresla zasady uczestnictwa w amJam oraz
cel, zasady gromadzenia i przetwarzania danych osobowych uczestnikéw amJam a takze ich
wizerunku i zasad poufnosci.

Udziat w amJam mozliwy jest jedynie, po zaakceptowaniu niniejszego Regulaminu, poprzez
jego podpisanie.

Osoby biorgce udziat w amJam, ktére wystaty zgtoszenie i zaakceptowaty niniejszy Regulamin,
poprzez jego podpisanie, zwani beda dalej ,Uczestnikami”.

§1
Postanowienia ogdlne

Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania lub odwotania amJam oraz zmiany
Regulaminu w kazdym momencie.

Wszelkie zmiany Regulaminu obowigzujg od momentu udostepnienia go na stronie
www.amjam.artifexmundi.com

Wszystkie dodatkowe informacje umieszczane bedg na oficjalnej stronie amJam.

Wszelkie pytania i uwagi mozna kierowa¢ na oficjalny adres Organizatora, tj.:
amjam@artifexmundi.com

§2
Czas trwania

amJam rozpoczyna sie dnia 06 lipca 2018 o godzinie 18, a konczy sie dnia 08 lipca 2018 r. o
godzinie 16 .

Miejsce amJam: biuro Artifex Mundi S.A., ul. Szewczenki 8b, 40-855 Katowice (razem z
terenem przylegajgcym, zwane dalej: ,Obiektem”).

Dokfadny plan amJam, dostepny jest na stronie www.amjam.artifexmundi.com

W celu prawidtowego przystgpienia do amJam Uczestnik ma obowigzek przyby¢ na amJam
nie pdzniej niz na godzing wskazang w ust. 1 powyzej.

§3

Uczestnikami amJam mogg by¢ osoby fizyczne bedgce pracownikami, lub wspotpracujgce z
zaproszonymi przez Organizatora firmami gamedev’owymi, ktére na dzien wystania
zgtoszenia:
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a) sa petnoletnie, albo
b) posiadajg pisemng zgode rodzicéw lub prawnych opiekunow

ktére zgtoszg cheé uczestnictwa mailowo do dnia 15 czerwca 2018 poprzez wystanie
wiadomosci e-mail na adres amjam@artifexmundi.com

Organizator zastrzega sobie prawo odméwienia udziatu Uczestnikowi albo Uczestnikom,
wedle wlasnego uznania, pomimo spetnienia przestanek wynikajgcych z niniejszego
Regulaminu.

Uczestnicy tgczg sie w grupy od 2 (dwdch) do 5 (pieciu) oséb (dalej tgcznie jako ,Zespoty” a
osobno jako ,Zespét’).

Uczestnicy poinformujg Organizatora o sktadzie Zespotu, do ktérego przynalezg oraz jego
nazwie do dnia 15 czerwca 2018 roku.

O potwierdzeniu albo odmowie udziatlu w amJam Uczestnicy dowiedzg sie drogg
elektroniczng (na e-mail, z ktérego wystano zgtoszenie zgodnie z ust. 1 powyzej), na co
najmniej 14 (czternascie) dni przed amJam.

§4

amJam jest wydarzeniem niekomercyjnym majgcym na celu integracje srodowiska tzw.
gamedev'u.

amJam polega na stworzeniu, w czasie 42 godzin, grywalnej wersji gry komputerowej, ktéra
bedzie interaktywna tzn. bedzie posiada¢ sterowanie umozliwiajgce wpltyw na jej przebieg
(dalej ,Gra”), przy wykorzystaniu srodkéw udostepnionych przez Organizatora z
zastrzezeniem postanowien wskazanych w §5 ponizej i na temat przez niego wskazany (dalej
.remat amJam”).

Temat amJam zostanie ogtoszony w dniu rozpoczecia amJam podczas jego oficjalnego
otwarcia.

Organizator ma prawo do samodzielnej decyzji o dyskwalifikacji Zespotu i ewentualnego
wydalenia jego Uczestnikéw z miejsca organizacji amJam.

Kazdy Zespodt, ktéry odda Gre bierze udziat w konkursie, majgcym na celu wytonienie
najlepszej Gry amJam 2018.

Oceny Gier dokona jury, z 0s6b wybranych wedle uznania przez Organizatora, dalej ,Jury”.
Jury nie moze by¢ czescig ktdregokolwiek Zespotu.
Decyzja Jury jest ostateczna i nie podlega zaskarzeniu ani odwotaniu.

Jury przyznaje nagrode za |, Il, lll miejsce oraz 3 wyrdznienia.

. Uczestnicy, w gtosowaniu niejawnym gtosujg (w momencie i sposéb wskazany przez

Organizatora) w celu wytonienia Zespotu, ktéry otrzyma tzw. Nagrode Publicznosci.

Przyznanie ewentualnych nagréd materialnych (zwane dalej ,Nagrodami”) jest zalezne
wytgcznie od uznania, woli i mozliwosci Organizatora i odbedzie sie po zakonczeniu amJam w
momencie ogtoszonym przez Organizatora.



§5

Uczestnicy majg obowigzek przyby¢ ze swoim laptopem lub komputerem oraz wszelkim innym
sprzetem i licencjami potrzebnym im do udziatu w amJam.

Pracownicy Organizatora bedgcy Uczestnikami mogg korzysta¢ z firmowego sprzetu i
oprogramowania.

Organizator zapewnia:
1) dostep do Internetu;
2) urzadzenia peryferyjne;

3) mozliwosé noclegu na terenie Obiektu, w ktéorym odbywaé sie bedzie amJam, z
zastrzezeniem, ze $piwor i karimate trzeba przynies¢ we wtasnym zakresie.

Powstate podczas amJamu Gry bedg prezentowane na komputerze PC wyposazonym w
system Windows, monitor, klawiature, mysz i dwa pady.

Jezeli dana Gra wymaga¢ bedzie dodatkowego sprzetu do obstugi, jego organizacja i
dostarczenie w celu oceny Gry przez Jury, jest wylgcznym obowigzkiem Zespotu, ktéry te Gre
stworzyt.

§6

Kazda z osob zgtaszajgcych sie do udziatu w amJam musi podac¢ przynajmniej nastepujgce
dane (zwane dalej ,Danymi”):

1) imie i nazwisko;
2) adres e-mail.

Przekazanie Danych jest dobrowolne, jednakze sg one niezbedne by moc skutecznie
uczestniczyé w amJam.

Dane Uczestnikbw amJam bedg przetwarzane wytgcznie do celéw zwigzanych z
organizowaniem amJam przy zachowaniu zasad okreslonych w ustawie o ochronie danych
osobowych (Dz. U. z 2002r. Nr101, poz. 926) orz Rozporzadzeniu Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0so6b fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE

Organizator amJam zapewnia poufno$¢ danych osobowych uczestnikow amdam z
zastrzezeniem postanowien ust. 9i 10 ponizej.

Uczestnikom amJam przystuguje prawo dostepu do treéci swoich danych oraz ich poprawiania
a takze zgdania usuniecia swoich danych.

W przypadku Zzgdania usuniecia swoich Danych, Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze z
chwilg wystosowania takiego zgdania automatycznie nie moze bra¢ dalszego udziatu w amJam
i jest zobowigzany do niezwlocznego opuszczenia Obiektu.

Uczestnicy akceptujgc niniejszy Regulamin wyrazajg zgode na wykorzystanie ich wizerunku w
materiatach gromadzonych w czasie trwania amJamu, w tym (ale nie tylko) w nagraniach
filmowych i materiatach zdjeciowych (zwanych dalej: ,Materiatami”) tworzonych na zlecenie i
w imieniu Organizatora, bez koniecznos$ci uzyskiwania odrebnej zgody w tym zakresie.
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Petnia autorskich praw majgtkowych do Materiatéw nalezy do Organizatora a zadne z
Uczestnikow (rowniez z Uczestnikdw, ktorzy z jakiegokolwiek powodu zaprzestali udziatu w
amJam przed jego konicem) nie bedzie roscito sobie do nich praw.

Dane mogg zosta¢ upublicznione na stronie Organizatora we wszystkich tresciach
nawigzujgcych do amdJam albo stanowigcych dziatania marketingowe i/albo PRowe
Organizatora.

Dane zostang rowniez wykorzystane w celu:

1) stworzenia listy uczestnikow, kiéra bedzie wykorzystywana do celéw organizacyjnych
oraz w celu identyfikacji Uczestnikdw by zachowac¢ bezpieczenstwo i uniemozliwic¢
pojawienia sie oséb nieupowaznionych na amJam, oraz

2) do stworzenia dyplomoéw upamietniajgcych uczestnictwo w amdJdam o ile Organizator
podejmie decyzje o ich stworzeniu.

§7

Organizator nie rosci sobie praw autorskich ani majgtkowych do Gier stworzonych w trakcie
trwania amJam a stanowigcych utwér w rozumieniu Ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U. 1994 nr 24 poz. 83).

Uczestnicy ponosza petng odpowiedzialno$é za stworzone Gry i oswiadczaja, ze bedg one
wynikiem ich oryginalnej twérczosci, oraz, ze nie bedg narusza¢ praw autorskich 0sob trzecich,
a stosowane przez nich materiaty i oprogramowanie sg legalne i mogg by¢ stosowane w celu
stworzenia Gry podczas amJam.

Nie mozna rozpoczynac tworzenia Gry przed rozpoczeciem amJam.
Nie wolno umieszcza¢ w Grach kodu dokonujgcego szkod w systemie uzytkownika.

Gra nie moze dokonywac¢ w systemie uzytkownika instalacji i pozostawia¢ w nim jakichkolwiek
komponentéw po jej usunieciu — skorzystanie z Gry powinno byé bezposrednio mozliwe po
wypakowaniu jej ze spakowanego archiwum lub bezposrednio z katalogu.

Kazdy Zespot moze stworzy¢ tylko jedng Gre w trakcie trwania amJam.

Zespoly umieszczajg build Gry stworzonej w czasie amJam na przeznaczonym do tego
repozytorium do dnia 8 lipca 2018 do godziny 12.

Gre mozna pisa¢ w dowolnym jezyku programowania i dowolnym IDE.

Nie wolno wykorzystywa¢ kodu napisanego przez innych, z wyjgtkiem gotowych bibliotek
udostepnianych na otwartej licencji lub odpowiedniego upowaznienia.

Mozna uzywa¢ dowolnych darmowych bibliotek, o kodzie otwartym lub na wolnej licencji.

Mozna uzywaé dowolnych silnikéw i platform przyspieszajgcych tworzenie Gier o licenc;ji
niekomercyjne;.

Mozna tworzy¢ Gry na platforme Flash/ActionScript czy Unity uruchomiane na stronie www.
Mozna pisa¢ dla dowolnego systemu operacyjnego

Organizator nie sprawdza ani nie ponosi odpowiedzialnosci za legalnos¢ materiatow uzytych w
Grach ani oprogramowania uzytego do ich tworzenia, a w przypadku jakichkolwiek roszczen z
tego tytutu Uczestnik i/albo Uczestnicy zobowigzujg sie przejag¢ na siebie petnie
odpowiedzialnosci z tego tytutu, w tym zaptaci¢ zasgdzone kwoty odszkodowanh oraz o ile to



mozliwe zobowigzujg sie wystgpi¢ w miejsce Organizatora we wszelkich postepowaniach
toczacych sie w wyniku nieprawdziwosci oswiadczen, o ktdérych mowa w ust. 2 powyzej.

Organizator zastrzega sobie prawo publikacji Gier w celach marketingowych oraz publikowania
zdje¢ i nagran audio-video z Uczestnikami z czasu trwania amJam.

Uczestnicy udzielajg Organizatorowi nieodptatnej i nieograniczonej czasowo ani terytorialnie
licencji do publikaciji i nieodptatnego rozpowszechniania stworzonych przez siebie Gier w celach
promocyjnych i marketingowych Organizatora, a takie dziatania nie wymagajg uprzedniej zgody
Uczestnikow.

§8

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek problemy techniczne, niezaleznie od
winy.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za bezpieczehstwo rzeczy nalezacych do
Uczestnikow.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione w Obiekcie.
Uczestnicy biorg udziat w amJam na wtasng odpowiedzialnosé.

Wszelkie szkody materialne i cielesne powstate w czasie amJam na terenie Obiektu, a
spowodowane przez Uczestnikdw muszg zostac przez nich naprawione (przywrécone do stanu
pierwotnego) albo optacone.

Uczestnicy sg odpowiedzialni za utrzymanie porzadku w budynku w trakcie trwania amJam

§9

Wszelkie informacje dotyczace Organizatora, a nie bedgce publicznie znane, w tym w
szczegolnosci, ale nie tylko informacje stanowigce tajemnice przedsiebiorstwa w rozumieniu
art. 11 ust. 4 ustawy z dnia 16 kwietnia 1993 roku o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji (Dz.U.
z 2003 nr 153, poz. 1503 ze zm.) takie jak know-how, dane nt.: wykorzystywanych technologii,
stan i forma zatrudnienia, dane marketingowe i sprzedazowe, plany marketingowe, wydawnicze
i sprzedazowe i inne, niezaleznie od sposobu ich uzyskania uznawane sg za ,Informacje
Poufne”.

Uczestnik zobowigzany jest do zachowania w bezwzglednej tajemnicy wszelkich Informaciji
Poufnych niezaleznie od sposobu i formy ich pozyskania.

Informacje Poufne przekazane przez Organizatora pozostajg jego wtasnoscia.

§ 10

Obowigzuje kategoryczny zakaz umieszczania w Grach tresci niezgodnych z prawem,
niezgodnych z zasadami wspotzycia spotecznego, kontrowersyjnych oraz innych, ktére
mogtyby zosta¢ Zle przyjete, w szczegdlnosci tresci:

1) pornograficznych,
2) wzywajgcych do nienawisci rasowej, wyznaniowej czy innej,
3) propagujgcych bezmysing przemoc,

4) propagujgcych narkotyki i inne uzywki.



2. Niezastosowanie sie do ust. 1 powyzej moze skutkowaé dyskwalifikacjg Uczestnika albo
Zespotu zgodnie z § 4 ust. 4 Regulaminu.

3. W odniesieniu do Jury, postanowienia niniejszego Regulaminu, stosuje sie odpowiednio.

4. We wszelkich sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem Organizator posiada
ostateczny glos, o ile materia ta nie jest uregulowana w kodeksie cywilnym albo innymi
bezwzglednie obowigzujgcymi przepisami prawa.

Zapoznat-am/-em sie z niniejszym Regulaminem i w petni zgadzam sie na jego postanowienia:

Miejscowos¢ i data Czytelny podpis Uczestnika



